Projecte. Projecte museografic integral del Castell de Falset — Museu Comarcal (Falset, Priorat)

Persona encarregada de la presentacio: Ignacio Soriano (Global CHM S.L.)

Introduccid

L’any 2009 es va crear un museu municipal a Falset, centrat en el mén del vi i ubicat al Castell de Falset. Des de fa uns
anys, existia una demanda ciutadana per transformar-lo en un centre que expliqués la historia del territori i posés en valor
el patrimoni historic-arqueologic existent. Davant d’aquesta situacio I’Ajuntament va decidir endegar un procés de
reforma integral. El procés va ser dissenyat, dirigit i executat per Global CHM S.L. Després d’un any i mig de feina, el nou
museu es va inaugurar el 8 de setembre de 2018. Degut a les limitacions pressupostaries, Unicament es va executar una
part del pla museografic, corresponent a la primera i segona planta del museu, restant per més endavant la tercera planta.
El nostre objectiu va ser crear una exposicié d’orientacid social, d’acord amb la concepcié de museu com a institucié
democratitzadora del patrimoni, centrada en les persones i no en els objectes. Les principals mesures i enfocaments que
es van aplicar van ser: una museografia immersiva i sensorial, amb emfasi en la tematitzacio; la millora de la integracio
del public, emprant mesures d’accessibilitat fisica, canals de comunicacié diversos, jocs interactius i participacié
ciutadana; el foment d’una educacid critica mitjangant el gliestionament de determinats estereotips i la potenciacié de
valors etics; i I'impuls d’una futura xarxa de museus del Priorat.

El nou museu va ser ressenyat a la Revista Petit Sapiens nim. 11 (setembre 2018). També es va presentar en un acte
public sobre art i patrimoni a I’Ajuntament de |’Hospitalet de I'Infant (23 d’agost del 2018), aixi com al congrés
internacional Museum for all People (2-5 d‘abril 2019, Madrid) que sera publicat properament a les actes Best Practices

and New Perspectives in Museums and Cultural Heritage (MUSACCES).

Museografia immersiva i sensorial

La nostra finalitat era fer comprensibles al public no expert tant els objectes exposats com els conceptes cientifics
subjacents, aixi com satisfer la seva curiositat afavorint I'aprenentatge Iudic. La museografia es va basar en crear
experiéncies, mitjangant I'estimulacié de sensacions visuals, auditives i tactils. L’element central va ser la tematitzacio: en
lloc d’un discurs classic de successié d’époques, es va establir un Unic tema per cada sala, que estructurava continguts,
elements museografics i objectes exposats. Els temes eren: la mort a I’'Edat del Coure (sala 1), la mineria del plom a
I’Antiguitat (sala 2), el Castell de Falset a I’Edat Mitjana (sala 3) i els conflictes bél-lics moderns (sala 4). A aquests cal
sumar dos més no executats: la Guerra Civil Espanyola (sala 5) i la natura i geologia del Priorat (sala 6).

La tematitzacio es va aplicar seguint el model de “caixa negra”, amb modificacions cromatiques i trames a parets i suports,
i composicions sonores creades expressament (sons, veus i musica per generar certes sensacions). Les sales es van separar
amb cortines semirigides y translicides amb imatges tematitzades (per aillarimatge i so, i generar expectativa i sorpresa).
A l'inici de cada sala es va col-locar una silueta humana a mida natural amb attrezzo real que es podia tocar. Finalment i,
en aquest cas, mitjangant la realitat augmentada, un personatge historic recreat com a holograma i projectat en una

escenografia real, juntament amb un audiovisual, rebia i introduia al public a la visita al museu.

Inclusio, accessibilitat i joc

Vam intentar integrar mesures d’accessibilitat per facilitat la inclusié de col-lectius sovint exclosos pero també per que en
fes us el public en general, depenent dels seus interessos i necessitats. Val a dir que tota la informacio es va incloure en
tres llenglies (catala, castella i anglés), per afavorir també el seu Us turistic.

La informacio escrita es va reduir en extensio, emprant la interpel-lacié i un llenguatge planer, per atraure al public adult

independentment del seu nivell d’estudis. En un segon nivell es van integrar punts de descarrega de continguts més



especifics i técnics amb aplicacié mobil (codi QR), dirigits al public jove o usuari de noves tecnologies. Per comprendre el
significat dels objectes exposats es van fabricar repliques i es van incloure objectes actuals amb identica funcid. A la sala
1 es projecta un audiovisual amb actrius i actors reals reproduint un ritual funerari, en el que s’empraven les mateixes
répliques exposades i es comparaven amb els seus analegs arqueologics.

Totes les sales comptaven amb un o dos moduls interactius de tipus fisic tactil. Alguns permetien manipular répliques
d’objectes exposats (Utils de silex, trabuc modern), d’altres constituien jocs o enigmes a resoldre amb repliques, calaixos,
trencaclosques o tipus pop-up, que generaven coneixement amb joc i diversid.

Es van incloure altres mesures basiques d’accessibilitat fisica, vinculades als desplagaments, algada dels elements, punts
de descans (inclos un espai amb taules, cadires i activitats pels infants), retolacié dels cartells i il-luminacié (seguint
indicacions de 'ONCE).

També es va obrir un procés participatiu al poble per aportar documentacié fotografica dels segles XIX i XX, que pogués
serinclosa a I’exposicié. Tot i que la participacio va ser reduida, va continuar amb posterioritat a la inauguracid i s’emprara

en un futur per a la museografia de les sales 5 6.

Educacio critica

Vam considerar imprescindible introduir continguts destinats a promoure una visié critica de certs estereotips i a
potenciar valors étics. El primer va ser la multiculturalitat. Un modul interactiu tipus trencaclosques amb calaixos tractava
la diversitat de cultures i religions a I'Edat Mitjana (sala 3). Calia endrecar les peces per obtenir quatre documents escrits
en llenglies de I'época (hebreu, arab, llati i catala), inclosos a I'exposicid. El panell explicatiu establia paral-lels amb
I’actualitat, amb la fotografia d’'un matrimoni romanes establert en un poble proper i posant I'accent en que Romania és
el principal pais d’origen de la poblacio estrangera de la comarca.

El segon cas tractava la cultura de la pau i I'antibel-licisme. La sala centrada en els conflictes bel-lics moderns (sala 4)
evitava una nocio heroica, romantica o justificadora de la guerra, emfatitzant els devastadors efectes en la poblacio civil.
La composicié sonora incloia crits, plors, canonades, etc. i una de les cortines separadores entre sales es va vinilar amb
una imatge d’un camp de batalla ple de cadavers civils. Un dels interactius de la sala, de tipus pop-up, mostrava els efectes
de diferents tipus d’armes. La col-locacid de les peces al lloc correcte permetia prendre consciéncia del seu grau de
destruccid i la seva funcié per provocar la mort i altres tipus de danys.

El darrer cas pretenia, des d’una perspectiva de génere, desmitificar estereotips androcentrics del passat i fer visibles les
iniciatives de les dones. Tots els textos van emprar un llenguatge inclusiu i no sexista. Tant els audiovisuals com les siluetes
humanes a mida natural representaven de forma paritaria a dones i homes, les primeres sovint com a protagonistes. Una
de les siluetes més controvertides va ser la minera amb el tors nu portant un gibrell de mineral de plom (sala 2). Aqui es

va pretendre qiestionar certes idees, com son la mineria com a tasca exclusiva d’homes i la sexualitzacié del cos femeni.

Xarxa de museus del Priorat

Un darrer objectiu va ser I’establiment de sinérgies a I'ambit comarcal amb la futura creacié d’'una xarxa de museus del
Priorat, per promoure el desenvolupament en el conjunt del territori i de la seva riquesa patrimonial. Enfront a relacions
competitives, es va proposar I'enfortiment de relacions cooperatives i complementaries. El museu va incloure la sala
“Museus en xarxa”, que orientava i dirigia al public a la resta d’equipaments i jaciments visitables de la comarca (només
parcialment executada). Paral-lelament el discurs museografic de tota I’exposicid va evitar la repeticié de continguts ja
existents o proposats a altres museus. Aquest enfocament es va presentar als principals ajuntaments de la comarca i es
va realitzar una visita privada i prévia a la inauguraciéo amb el seu personal tecnic. També es van incloure a I’exposicid
materials cedits temporalment per diversos museus del territori (Museu de Reus, Museu de las Mines de Bellmunt del

Priorat, Casa Museu Ca I’Amords de Porrera).
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L’ any 1714, pocs dies abans de la
caiguda de Barcelona el fatidic
11 de setembre, les tropes
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darrer cop pels soldats austriacistes.

Aquell episodi militar va tenir lloc al
castell de Falset, que data del segle
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d’Aragd. Va ser una
sobirana molt culta, gran
amant dels llibres, que va afavorir
les arts a la seva cort. Aneu ben alerta, perque és
possible que al nou museu la pugueu conéixer
personalment... com si tornés a cobrar vida,
gairebé 600 anys després de la seva mort!
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Al Castell de Falset - Museu Comarcal del Priorat, un seguit de
personatges de diferents époques us faran de guia, i una acurada
seleccio de peces us fara viure una experiéncia interactiva molt
emocionant. No us el perdeu, que 'estrenen d’aqui ben poc!

: Priorat permet recorrer la historia del

¢ nostre pais, des de la prehistoria fins al
: segle XIX. Hi trobareu quatre sales ben
! farcides d’elements interactius, per

¢ descobrir de primera ma les curiositats
: més sorprenents.

La primera sala permet conéixer

i com afrontaven la mort els homes

i prehistorics. Aquesta informacio

i s’ha obtingut arran de la troballa d'un
: enterrament collectiu de l'edat del

: coure (fa 4.500 anys) en una cova del
terme municipal.

Després, una altra sala ens explica

i laimportancia de la mineria del plom i
el comerg maritim en temps dels ibers,
: els fenicis, els grecs i els romans. Hi

i podreu veure les urnes funerdries de la
i necropolis del Molar, i també un tresor
i demonedes de plata romanes.

: ELNAIXEMENT DE FALSET

: La tercera sala ens revela el naixement
¢ de Falset en el periode medieval, quan

i el castell de la poblacié acollia el palau
i ila seu administrativa dels comtes de
i Prades. En aquest palau hi va néixer
Margarida de Prades, l'dltima reina de
i la corona catalanoaragonesa (la podeu
i coneixer al requadre de l'esquerra).

Finalment, coneixerem els temps de

: guerra en &poca moderna, amb una
¢ ambientacié molt acurada que recull
i armes i vestits militars que es feien

i servir entre els segles XVI i XIX. Voleu
: sentir els sons d’un camp de batalla?
i Doncs, au, veniu a Falset!
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| llarg de la historia. D'aquesta
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e moure eren les armes antigues,
cs. La réplica de trabuc que
pesa gairebé quatre quilos!
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El museo para todas las personas:
arte, accesibilidad e inclusién social
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Museo, inclusion social y educacion critica. Una propuesta ludica desde el Castillo de Falset - Museo Comarcal (Tarragona)

IGNACIO:SORIANO & OSCAR LOPEZ
Global Cultural Heritage Management S. L.
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La localidad de Falset es capital de la comarca vitivinicola del Priorat
(Tarragona). Desde hace afios, existia una demanda ciudadana de trans-
formar el museo municipal, centrado en el mundo del vino, en un museo
que explicara la historia del territorio. Ante esta situacién el Ayunta-
miento decidi6 iniciar un proceso de renovacion integral del museo. Este

proceso fue disenado, dirigido y ejecutado por Global CHM S.L.

Nuestro objetivo principal fue crear una exposicién de orientacion
social. Para ello se emple6 una museografia inmersiva y sensorial; se
mejoré la accesibilidad mediante diversos niveles de comunicacién y
juegos interactivos; y se introdujeron ciertos valores éticos y un enfoque
critico de determinados estereotipos del pasado.

El nuevo museo, ubicado en el Castillo de Falset, fue inaugurado el 8 de
septiembre de 2018.

En oposicién a un discurso clasico de sucesién de épocas
histéricas, se establecié un unico tema en cada sala, con
la finalidad de limitar los contenidos a comunicar. Los
temas tratados fueron la muerte en la Edad del Cobre, la
mineria del plomo en la Antigiiedad, el Castillo de Falset
en la Edad Media y las guerras en Epoca Moderna.

La tematizacién se acompaiié de elementos museografi-

cos inmersivos y sensoriales de comunicacion no verbal,
diferentes en cada sala y vinculados al tema tratado. En
concreto se realizaron modificaciones cromaticas y me-
diante tramas de paredes y soportes; composiciones so- : :
noras creadas ex profeso; siluetas humanas a tamaifio : » £ S Silustas humanas & tamafio natural con ares-

natural con attrezzo real; y un holograma como elemen-
to de recepcion del piublico.

Holograma de recepcién del museo, represen-

|S|ENTE EL PASADO! B s i ¥ A b & ) A . d. ity ey L tando a la reina medieval Margarida de Prades

Escucha un muestra de las composiciones sonoras de
cada sala

Para mejorar la accesibilidad de colectivos a menudo ex-
cluidos (personas mayores, con bajo nivel de estudios,
adolescentes) se estructuraron diferentes niveles y so-
portes de comunicacion. La informacion escrita se limité
en extensiéon. Paralelamente y a través de un personaje
en formato cémic (ratén), se instaba a ampliar la infor-
macién descargando contenido mas especifico o técnico,
mediante aplicacién mévil.

v Este mismo personaje invitaba al pablico a tecar, jugar
Médulos interactivos de tipo manipulativo e o investigar con los diversos médulos interactivos de tipo
Superior. Uso de réplicas de herramientas prehistéricas de silex, percepcién i F . manipulativo. Algunos Pel‘mitfan usar o Sentil‘ l‘éplicas
de las caracteristicas de un trabuco moderno e identificacion de huesos hu- y 4

manos en desconexién en una tumba. de herramientas o armas antiguas. Con otros se podian
Izquierda. Identificacién de minerales metalicos y metales por su caracteris- ’ v identificar huesos humanos en desconexién, las pl‘opie-

ticas fisicas

dades de minerales metalicos o el significado de la icono-

grafia en monedas.

G

Vitrina de la exposicién con réplica de puiial prehistérico de cobre y objeto
original, y herramienta equivalente actual (hoz de acero) y hoces originales
de silex

Se introdujeron contenidos destinados a despertar una
valoracion critica del pasado y a potenciar valores éticos.
La sala centrada en los conflictos bélicos modernos los
exponia desde el punto de vista de la poblacién civil.
Asi, uno de los interactivos mostraba los efectos reales
de diferentes armas en el cuerpo humano. En oposicion
a un discurso romantico y heroico, se propugnaba un
anti belicismo. El interactivo de la sala dedicada al Cas-
tillo de Falset, centrado en la diversidad cultural en la
Edad Media, se ilustraba con una imagen de los colecti-
vos inmigrantes actuales en la localidad.
2
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Se intentaron cuestionar ciertos estereotipos respecto al 7 : ‘
fape; d:; lz-s m(;ljertlas en la l:ist;)rlia.l La silueltajilur.naina:1 d:la B |- %ﬂ°ﬁpi?5,i;’;‘i‘:',‘ii;~‘£‘;:,'“;':::i;ir ' cobre diversidad cultural en la Bdad Media
a sala dedicada a la mineria del plomo en la Antigiieda

representaba a una mujer portando un cesto con mine-

ral, actividad tradicionalmente considerada masculina. g0 tineralde plomolerlla
Las mujeres ocupaban, ademas, la mitad del total de si-

luetas humanas presentes en el museo.

por su apoyo y soporte
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